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Medienpädgogik

Termin
18.07.2019
)

Kurszeiten
09:15 - 16:45

Teilnahmegebühr
95 €
Inkl. Getränke, Mittagessen
und Seminarunterlagen

Besonderheit:

Auf Anfrage auch als Inhouse-Seminar
möglich

Kursort
DWRO-consult Campus Mietraching

Referenten
Christian Bauer

Jugendliche verbringen viel Lebenszeit mit Medien. Das Smartphone, Tablet und die Konsole sind ein großer Teil ihrer
Lebenswelt. Für Erwachsene ist dies oft schwer nachzuvollziehen. Kein Wunder – wir sind eben völlig anders sozialisiert! In
unserer Kindheit und Jugend gab es nicht die Möglichkeit, Unmengen von Nachrichten über WhatsApp zu verschicken oder
Tutorials zu sämtlichen Lebensbereichen auf YouTube anzusehen.

Im Workshop versuchen wir gemeinsam zu klären, wie Erwachsene auf diese neue Situation reagieren können und was es ist,
das den Kids an Medien so gefällt.

                                                                                                                                                                                                            
                                                                                                  

Ziele

Mediennutzung von Jugendlichen und Schüler(inne)n kennen lernen
Welche Games und Apps sind im Moment „in“?
Wie kommunizieren die Kids?
Welche Messenger-Services gibt es?

                                                                                                                                                                                                            
                                                                                                  

Methoden

Vortrag
Diskussion
Vorstellen von jugendgerechten Methoden durch praktische Anwendung

                                                                                                                                                                                                            
                                                                                                  

Inhalte

Vergleich Medien-Nutzungsgewohnheiten von Jugendlichen und Erwachsenen
Rollenbilder im Internet
Aktuelle Konsolen- bzw. PC-Spiele, Apps, Messenger
TV on Demand, Internetfernsehen, Serien, YouTube

Zielgruppe

Schulen und Bildungseinrichtungen
Kita und frühe Bildung
Jugendhilfe / Jugendarbeit
Beratungskompetenz


